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Telefon: +498504 9229-0 Internet: www.weto.de
Fax:+4985049229-19 e-mail: info@weto.de

WetoNord GmbH & Co.KG

Hafehof 8

31785 Hameln/Niemcy

Telefon: +495151 5852000 Internet: www.weto-nord.de
Fax:+4951515852099 e-mail: info@weto-nord.de

INTERSsoft sp. Z o.0.
ul. Sienkiewicza 85/87

90-057 t.6dz

Tel.: +48 42 689 11 11 Internet: intersoft@intersoft.pl
Fax: +48 42 689 11 10 e-mail: www.intersoft.pl
Uwaga

W podreczniku tym opisano wszystkie nowe funkcje programu WoodCon V10. Niektore z tych funkcji moga nie by¢
zawarte w zainstalowanej u Panstwa wersji.

Prawa autorskie

Informujemy, ze wszystkie w podreczniku zawarte nazwy oprogramowania, osprzetu i znaki towarowe
poszczegoblnych producentdw sg prawnie chronione.

Wszystkie informacje zawarte w niniejszym podreczniku przygotowane zostaty z najwieksza starannoscig, pomimo
tego nie mozna wykluczy¢ btedow.

Wydawca zastrzega sobie prawo do zmiany informacji zawartych w niniejszym opracowaniu bez wczesniejszego
powiadomienia. Odpowiedzialno$¢ zazachowanie wszelkich praw autorskich majgcych tu zastosowanie lezy tylko
wytgcznie po stronie uzytkownika.

Niektére elementy niniejszego podrecznika i dostarczonego oprogramowania, ktére odnoszg sie do ich
specjalistycznejzawartosci (patenty, marki, prawaautorskie) mogg by¢ prawnie chronione ibyé wtasnoscig WETO
AG. Udostepnienietegodokumentuioprogramowanianie oznaczaprzeniesieniajakichkolwiek prawdoich
zawartosci.

Obowigzujg nasze ogodlne warunki umowy, szczegoétowe informacje na www.weto.de

©2015 WETO AG. Wszelkie prawa zastrzezone.

Inne zawarte w tym dokumencie nazwy produktéw lub firm moga by¢ markami poszczegdlnych wiascicieli
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Nowosci V10

1 Wstep

Nasamym poczgtku pragniemy podziekowac Panstwu za zakup naszego oprogramowanie iza okazane namw ten
sposobzaufanie. Dotozylismywszelkich staran, aby pomimo ztozono$ciiuniwersalnos$cinaszego oprogramowania,
jegoobstuga bytatatwaiintuicyjna. Niniejszy podrecznik opracowano, aby utatwi¢ Panstwu szybkie zapoznanie sie z
mozliwos$ciamioprogramowania. Uprzejmie informujemy, ze nasze oprogramowanie to kompleksowy system, ktory
podlegaciggtym modyfikacjomiudoskonaleniom. Ztegotez powodu, moze sie zdarzy¢, ze ikony i przyciski

przedstawione w tym podreczniku minimalnie r6znié sie bedg od tych znajdujgcych sie w Panstwa programie.

1.1 Uwaga!

Z powodu ciggtego rozwoju i udoskonalania naszych produktow, moze zdarzyc¢ sie, ze niektore opisywane tu funkcje i
przyciskinie bedg miaty odzwierciedlenia w Panstwa wersji. Moze réwniez zdarzy¢ sie sytuacja, ze niektore funkcje i
przyciskiwidniejg u Panstwa, ale ich funkcja nie zostata jeszcze aktywowana. W celu uzyskania blizszych informacji
zachecamy do kontaktu z naszym dziatem wsparcia technicznego.

1.2 Wsparcie techniczne

W przypadku napotkaniatrudnosciw obstudze oprogramowania nalezy w pierwszej kolejnosci skorzysta¢ z pomocy
on-line oraz sprawdzi¢, czy problem nie jest opisany w podreczniku. Pomocne moze byé réwniez przeanalizowanie
dostarczonychwraz z oprogramowaniem przyktadowych projektéw (Otwoérz projekt, folder: Samples).

Jedli problem nadal pozostaje nierozwigzany zapraszamy do kontaktu z naszym dziatem obstugi klienta. Aktualny
numer udostepniony zostanie klientom zumowa serwisowg po kontakcie telefonicznym: 08504 9229-0(8:30-12:00i
13:00-17:00)

1.3 Zdalny serwis

Dziekinowoczesnejtechnice mozliwe jestrowniezbezposrednie potgczenie Panstwa oprogramowaniaz naszym
dziatem serwisowym. Wtym celu wymagane jestjedynie potgczenie z Internetem. Dalsze szczegotowe informacije
zostang przekazane przez pracownikow naszego dziatu serwisowego.
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2 Nowosci

2.1 Dach
Tworzenie profilu dachowego za pomoca wyboru krawedzi i powierzchni

F = m

Funkcje tg mozna odnalez¢ z lewej strony w pasku (Dach) (Dach gtéwny) (2krawedzie 2powierzchnie)

G /0D R BENE

1. Wybierzkrawedzdo v S T T C—"
utworzenia linii n I
referencyjnej = g
(bedzie to s e o e o~ Y
pézniejsza : et g
szerokos¢ profilu) rp aB

1: éi “,.f:
1;4? ’ K
H g .
!% ;t
a / -j
: - 883 B (1 Bl L4 2N
IEE
2. Wybierz powierzchnie, ktérama zostaé uzyta do o )
obliczenia profilu. Nastepnie powtorz krok 1. i 2. dla e )=
16| g =\
powierzchni przeciwnej. zla K
» =
x| = A\
Wprowadzenie powierzchni dobudowki sktadajacej sie zdwadch : As
powierzchnijestidentyczne. Powierzchniaboczna,bedgca A
. . . .. a AN
powierzchnig pojedynczg tworzonajest z jednej krawedzii N\
jednej powierzchni.

Na koniec zostanie ukazana powierzchnia dachu za pomoca linii powierzchni dachowej.
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Nowosci V10

Osadzenie deski szczytowej za pomoca krawedzi i punktu

(Deskaszczytowa) (1krawedz 1punkt)

Funkcjetamozna odnalez¢ w pasku bocznym (Dach)

1. Wybierz krawedz do utworzenia linii referencyjnej

=Py

d% CERShAM@U9Ta

art
géry/ LWPOLYLINE

2. Wybierz naddatek dachuwitgcznie znaddatkiem

deskowania

Po wybraniu wszystkich powierzchni zostanie na krokwiach

utworzona powierzchnia profilu
pomocg ,, Zmien profil”.

ktéra moze by¢ edytowana za
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Nowosci V10

Wprowadzenie danych profilu dla dopasowania kalenicy dotagczanej przez deska kalenicowa.

Funkcje tg mozna odnalez¢ w pasku po lewej stronie

deske kalenicowg)

r -‘-“-."

./ Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacia Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc
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1’3 o Nachylenie dachu
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ik dalei. Prawy kiik: wrod)

(Dach) (Zmien profil)(Dopasuj kalenice dotagczang poprzez

VAN Y L [

Za pomoca tej funkcji mozliwe jest dopasowanie powierzchni potaci bocznej do istniejgcego podziatu fat powierzchni
przeciwnej. Laty zdefiniowane w profilu muszg najpierw zosta¢ utworzone. Uczyni¢ moznato za pomocag klawisza F7.
Nastepnie nalezy wybrac¢ powierzchnie, ktéra ma zosta¢ dopasowana. W nastepnym kroku nalezy wyszukac tate
dachowg powierzchniprzeciwnej, doktorejpowierzchniadachowamazostacdopasowana. W oknie, ktére sie
pojawi nalezy dokonaé wyboru, czy powierzchnia mazosta¢ dopasowana przez wysoko$c¢ utozenia ptatwi stopowej,

czy przez pochylenie potaci dachowej.

Wprowadzanie danych profilu do profilu 3D dachu

W celu uzyskania lepsze;j
przejrzystosci podczas
wprowadzania danych do profilu,
mozna wywota¢ widok 3D
aktualnie ustawionego profilu.
Funkcja znajduje sie pod
~profil/nachylenie”. Funkcja ta jest
przydatna przy obrébce typu:
profilowanie czota ptatwi,
podwajanie krokwi itp.

A

Profl potaci | Kokien lewa | Kiokiew prawa | Muriata i
Lewa polac
] Zatamanie_|[T=
Nachylerie: [
Szerokodé profila: [0
Odieglosé odzaysu:  [60 =
Wiysokosé okapu [122306 ]
sty / Konstnukcja dachu | Kopiujna pmwg:_::\
Prawa polat
Zalamanie =
Nachylerie: I
Szerokodé profila: [0
Odeglosodzaysu: [0 |
Viysokosé okapu [lzse |

taty / Konstrukeja dachu | <= Kopii na lewa

Zakoriczenie w kalenicy-

Wysokodé: [swBa87 [=]]

Raut z g
I™ Zastosuja stala szerokesé profila
I Wistaw widoczng konstnukcig wigzby

—

EEE e —

==

Kopiuj wislokrotrie

Abbrechen
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Wprowadzanie danych profilu ,Ogranicz do kalenicy”

Potat gléwna =
Prof polaci | Krokce lewa | Krokiew praws | Murlata lewa | Muriata prawa | Platew lewa | Platew prawa | Keszczerietii | Kalerica
Lewa polat Poddiad
I~ Weocmakonst. _Zalamanie |[T=]
fac El
zer [a00 |
Odegloté odzaysu:  [60
Wysokosé okapu 142906
[=] Dopasowanie szerokosci profila =)
Laty / Konstrukeia dachu | Kopiui na prawa ==> P
‘ Meloda dapasowaria nysakcdci 7
A
&7

& Weokdem muraty
" Wazaledem okapu
" Weokdem wysokedci nad §ciang

Prowa polad
I™ Widoezna konst
Nachylens:
Saerokosé profla
Odeglosé od zanysu:
Wiysokosé okapu

Kiokwie pochwaiane w dachu widacenym ‘ ’

¥ Ograniez do kalenicy

Szemkeét profia zagsu 100
Raut z géry
[ Zastosuj stala szerokoéé profila

¥ Wstaw widoczna konstnukcig wigzhy ®
1

Zakoriczenie w kalericy
Wysokosé 05287

Kopiuj wielokrotnie OK Abbrechen

Funkcja ,Ogranicz do kalenicy” moze zostac uzyta alternatywnie do funkcji ,Podwajanie krokwi”. Funkcja jest
aktywna tylko wtedy, gdy tworzony jest dach z wieZzbg widoczng. Ograniczenie odbywa sie w stosunku do linii
odniesienia. Krokwie, ktore nie lezg ponad tglinig referencyjng (krokwie deskiszczytowej) nie zostang ograniczone.
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Wprowadzanie danych profilu — Krokwie/Definiowanie profili ptatwi podczas wprowadzania
danych profilu.

Przy pomocy opciji profilowania czota mozliwe jest zdefiniowanie profilu krokwi oraz ptatwi juz na etapie
definiowania. Dziekitemunie makoniecznoscimanualnegowprowadzania pdzniejszychzmian.

iy

<
=

Profilowanie moze zosta¢ zastosowane do ptatwi i krokwi. Krokwie ukazane zostang prostopadle, natomiast w
przypadku ptatwi pojawi sie krzyzyk jesliustalono profil. Profil ptatwi moze zosta¢ usuniety poprzez zaznaczenie opcji
.brak profilu” w oknie dialogowym ,profilowanie”.

Wprowadzanie danych profilu — ptatwie posrednie — z podgladem

W celu utatwienia wprowadzania parametréw ptatwi
posrednich oraz podwajania krokwi w oknie dialogowym
ukazuje sie podglad.

Definiowanie profila pofac

| Proflpolaci | Kokiew lewa | Krokiew prawa | Murtata lewa | Murtata prawa  Platew lewa | Piatew prawa | Keszeze/ietii | Kalenica

Saczegél Podgiad

=5

" Dolacz domurdaty o L

@ Dotacz do aktualnej ptatwi posrednie

© Dolacz do kalericy

Polazenic

© Wistaw powze]
izei

Wysokess: |18 * Staa
Nadzackcie, |2 704505 (e}

Anubi
Zapisz I 5¢ i Sine | Kopi wielokrotnie OK Aobrechen
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3 Prejmowanie/dopasowywanie elementow budowlanych w profilu dachu

Funkcja ta pojawia sie po wybraniu odpowiednich elementow poprzez klikniecie na nie prawym klawiszem myszy.
(przejmij/dopasuj elementy w profilu dachowym)(jako ptatew stopowa/jako ptatew posrednia/jako krokiew)

Elementy takie jak ptatwie stopowe, ptatwie posrednie oraz krokwie mogg zosta¢ dotgczone do istniejgcego profilu.
Roéwniez ptatwie edytowane lub przesuniete mogg zosta¢ dopasowane do profilu bez koniecznosci wywotywania
asystentaprofilu. Nalezy postepowacétuwnastepujgcy sposéb: zaznaczy¢ prawymkliknieciem odpowiednie
elementy, np.krokwie, wmenu, ktére sie pojawito nalezy zaznaczycopcje ,przejmij/dopasujelementywprofilu
dachowym” a nastepnie zdefiniowaé jako krokiew lub alternatywnie jako ptatew posrednig lub stopowa.

aRLy oEw=d < N2

EIEA% B

a
BE O MOCACESTYILE] ) <

Poprzyporzadkowaniu powierzchninalezy zdecydowadé, czy przekroje krokwimajg zostac przejete do
aktualnego profilu

o Czy przejac do profilu szerokos¢ i wysokos¢ krokwi?

Nein

Po przyporzadkowaniu elementéw bedg one nie tylko widoczne narysunku profilu, ale takze istnieje mozliwos$¢ ich
edycja tak jakby byty od poczatku utworzone w WoodCon.
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Lukarna jednospadowa (z belka podporowa)

W przypadku lukarny jednospadowej, w zaktadce powierzchnia gérnaistnieje mozliwos¢ utworzenia belki
podporowej bezposrednio podczas definicji lukarny.

[ Facjata - Wstaw facjate jednospadowa - a] X

Uruchom Asystenta

Krokwie
7] Wstaw

ok wymiar osiowy: 80jem

Belka podporowa

¥ Wstaw

Szerokoéé: 25(cm
Wysokoié o=

Wysokosé polozenia: | 5jem

|| okrawanie

nowy element
belka podporowa

[¥7] Pokaz elementy drewniane

| Ustaw jako domysine || Zastosuj domysine| Anuluj oK

Dodawanie lukarny (definiowanie szerokosci poprzez kliknigcie mysza)

e e s T Funkcja ,dodaj lukarne” zostata wzbogacona o
///’ i | / / { Iy \ mozliwo$¢ zdefiniowania szerokos$cilukarny odrazu
== = = podczasjejosadzania.Za pomocg podwojnego

/ T\ kliknigcia lukarna zostaje osadzona, tak jak miato to
\ miejsce dotychczas.

et

Ml

%ﬁ/ﬁ//ﬁ/ 1

I

Wybierz powierzchnie dachu
Ustal odstepwzdtuzny

Ustal szerokos¢ (nowosc)
Potwierdz kliknieciem myszy

\
AR \%

b
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Automatyka krokwi

Funkcja automatyki krokwi znajduje sie nalewym pasku bocznym

o

(dach) (automatyka krokwi)

=~ Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacia Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc
I3
i
A
— ) |
%’ N
1
'/’_.—g LN
i
Y im \
ﬁ =
RLUN i
- ~
: U "4 Automatyczne krokwie \ ﬂ
| \
— B Maksymalna cdleglosé krokom 75 cm
X
m [C Dotacz éciane do krawedzi zewnetrznej
Q \ Odstepscian 1|cm
\ Walebienie platwi [ cm
Utwérz krokwie koncowe
T T
B BN B e R R B

Po aktywowaniu funkcji ,automatyka krokwi” nalezy wybrac powierzchnie dachowg oraz wprowadzi¢ pozadane

odstepy miedzy krokwiami w oknie dialogowym.

Roéwniez w asystencie dachu mozliwe jest w kroku 6
wprowadzenie odlegtosci$ciany.

Asystent: krok 6 z 6 - Automatyczne tworzenie konstrukgji X
¥ Wstaw krokwie automatycznie I™ Wstaw krokwie przy scianie Sieckodd:  [12
Maksymainy rozstaw krokwi:  [& Odleglos¢ sciany 0 Grubodt 22

Zapisz jako standardowe | Praywrsé ustawienia domysine | <Zirick [ Fetigstelen | Abbrechen |
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Obliczanie powierzchni (powierzchnia dachéwek)

Aby uzyskac precyzyjne obliczenia dotyczgce powierzchni dachdwek mozna wprowadzi¢ w ustawieniach, pod pozycjg
»obliczenia powierzchni dachu”, dane dotyczgce naddatku dachowek na okapie i na desce szczytowej.

Parametry obliczania powierzchni = a X

krycia 4 ¥

Odleglosé okapu od sciany ‘ ojem

Odleglosé przyblizona okapu szczytowego od sciany: | ojem

Anulyj
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Tworzenie gzymsu

Funkcja ta znajduje sie w lewym pasku bocznym (Dach)(pozycja krokwi)(dopasuj kalenice nad deska kalenicowa)

Zapomocg funkciji ,utwérz gzyms” mozliwe jest automatyczne utworzenie wszystkich niezbednych elementow
sktadowych.

[ <1 WoodCon 10 A, B, Block - Pojekt [ DAWeto\WoodCon V10 POL\Projektelttttami | - [1: Widok 3D] I (S B
s - _————————

"4 Wstaw podbitke e e okt Dok Do St Pomoc _ & x|
Ceree DERTaoe REALAEANEY B
[ utwérz bez przerwy Podbicie
Konstrukcja spodnia [ wstaw
Szerokosé: 4cm Seerckost: 38 ke
b g em Vilysckodc: 560 S
s 3 8
Przesuniecie okapuw Z : £cn ol Nadbitka , -
I Kontrlaty Szerokosé: 2 &
Szerokosé: 5cm (7] Utwées deska ooy = 1%'
\alysokosé: 3cem SMgosé deskiczolows - 14 em @)
llosé : 3 ok Nigski czolowg T >
B
Nadbitka B
=
Szerokosé: 14 em _E
Wysokosé: 2cm
Utwérz deske czolowa
Szerokosé deski czolowej 14 €m
Wysokosé deski czolowe: 26m
Przesuniecie okapu wZ 0 cm
Ustaw jako domysine | | Zastosuj domysine|
U

Widok 3D znajdujacy sie w tle pozostaje aktywny nawet przy otwartym oknie dialogowym. Funkcje : obro¢, przesun,
zoom pozostajg aktywne. Przy desce szczytowejzostang utworzone podwojeniatat. Nalezy je utworzyéwczesniej za
pomocg klawisza F7.

Utworz pojedynczy gzyms

Funkcjataumozliwia utworzenie gzymsu takze dlapojedynczej powierzchni. Nalezy tu wybra¢ powierzchnie dachu
oraz linie referencyjna, przy pomocy ktérych zostanie obliczony gzyms.
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3.1 Sciana

Definicja warstw za pomocg edytowanej powierzchni

Warstwy moga byc¢ przesuwane. W tym celu nalezy uchwyci¢
warstwe zapomocg lewego klawiszamyszyiprzesungéwzadane

miejsce.

] Paranans
detbainirn
T L
[o———, [
nan Sl -

D (s e A0
ORI P
Pyngomcotrt. yn —
[ [——

—= 0 -
E wem Twar i

/

' Definiowanie konstrukgji $ciany

Nazwa sciany:

Uniwersalna sciana zewnetrz|
Warstwy

[#] jako sciana

L

e

u

[C] Zastosuj jako warstwe referencyjna wstawiania

Wybor materiatu poprzez klikniecie istniejgcego materiatu

[ weawwarswe || Edyuj
| Parametry rozszerzone | Parametry belek
Uklad konstrukcyiny
|| Nr | Nazwawarstwy

Plyta piléniowa migk

Rodzaj warstwy wybierany
bezposrenio w wierszu dot. warstw

/

Poza tym mozliwe jest dodawanie dodatkowych parametrow otworow w istniejgcych belkach. B¢

domysine podczas dodawania okien i drzwi.

Parametry rozszerzone dla bali B

Parametry rozszerzone dla bali B

[Bale =]

Aldualna warstwa:

[Bale =

Auaina warstwa,

Przebicie | Listwy dlizgone|

Przcbicie| Listwy slizgowe |

Drzwilokna Zastosuj parametry akiuzlnej
warstwy do wszystkich
pozostalych warstw.
Przeniesione zostang takze
parametry dla listew

Okredl sposéb, wjaki ma byé uwazglednione
presciecia pierwszego bala lezacega powyzej
lub ponizej otworu?

slizgowych!
()W ogéle nie uwzglednizj
() Z wpustem pilarskim
l (2)Z cbustrennym wpustem pilarskim Zastosuj
(8)7 zakladka
Glebokasé minimalna: em

Srerokost (B | 4 °m B
Grubosé (D) om

Odlsgloci - o

Gmoy [ gen
Dotem(U: [ Oem
Materish: 5185 | ]

[0 wiyréwmai do lewei

.

’

T

[ tyréwma da prawej

[C] Obrabiaj czolo na maszynie

[t ] [ox |

[ przypisanie materiatu

= Pty
Piyta widrowa V100

Piyta 2 wickna dzewnego
Piyta Fermace!

Skleka

Piyta pitiniowa migkka

Piyta drewnopochodna

Piyta piiniowa iredniej gestosci
Piyta piéniowa wysokiej gestosci
Piyta 0SB

Piyta korkowa

Piyta konopna
Piyta fieksowa

oK
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Ztacze wzdtuzne

Jako rodzaj krawedzi w scianach dodano ztgcze wzdtuzne.

Dopascvarie warstw
y Sciany 1 y Sciany 2
i Naddatek/ || 72 Naddatek/
2. riedomiar +/|| 22 riedomiar .
2 | 38 0 r.2 = b
NE- 0 r3 [ 3@ 0
I
I B B
|
I
|
|
[ Zakoficz | | Stptaczacymarozny |
Rodzaj polaczenia
© Ny © Komzowy ,Jn.uon
Rodzaje scian R
Sciana 1 Sciana 2 el
WS i '
Polaczenie
[ Nwy | [ owez | [ zepie
[ |[ ok

Oczepy (mozliwe definiowanie jako stojace lub przesuniete)

Oczepy moga by¢ zabudowane w otworach drzwiowych i okiennych réwniez na stojgco. W ten spos6b mozna tatwiej

utworzy¢ elementy niezbedne do montazu skrzynek na rolety.

Ogﬂm[ Polacie boczne [ Rama I

Uzytkownika: 1. powierzchnia okna - Zapisz Usur
Punkt edniesienia Sciany

4 cm -
Searckosé okra (8)'Wstaw od punktu A

a3 o -
ok "
\Wysokesé parapetu -1[H] cm @

- Strona odniesienia

Wysokodé nadaroza 20 0| =
- (®)Wstawwzgledem lewe]
Puzyciawcianie e (O) st weglecemérodka

Parametry rozszerzone dlz bali

Parametry rozszerzone
Nadproze stojace
Seerokost [ gem
Wysokosé cm Szerckosé /ilosé wypelnieniz

Nadproze

logé Shup wypelnigjacy ljl om
[ Pozycjaz zewnatrz Shup boczny DI cm
[ Nadpraze u géry Shup boczny balustrady E cm
T — .
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Zmienne formy skrzydet rozszerzono o skrzydto rombowe, okragte i tukowe

Ogélng” Polacie boczne | Rama |
(= Zestawienie skrzyde

= Rzad skrzyde L | . |
| Prostokat Dolaczskrzydo | Usuri skrzydio |
Cos (9 Aomatycana szerokodé skrzyda
%) Automatyczna wysokosé rzedu skrzydel
Wysokodé skrzyda cm
Parametry skrzydia
Szerokosé E cm
Przesuniecie ['Z’] cm
Wysokosé [ Fem
Ksztaht skrzy;
=y O[S0|a)=
Osadzeniei otwieranie
) Zastosuj prawe, otwierane do wewnatrz
) Zastosuj lewe, otwierane do wewnairz
__) Zastosuj lewe, otwierane na zewnatrz
. ) Zastosui prawe, ctwierane na zewnatrz
(@) Stala || Skrzydlo okienne uchylne
Wizualizaca
Szprosy pionowe [ O-%{
Szprosy poziome =
| Zapisz jako comysine [ A [ ok ]

Wprowadzanie danych dotyczgcych okna wzbogacono o nowe formy skrzydet.

1. Nowa forma skrzydta
2. Nowypodgladskrzydetwceluzwigkszeniaprzejrzystosci

Otworyrozszerzono o opcje ,podpora boczna parapetu”

2]
Rozszerzenie to znajduje sie po lewej stronie w lewym pasku bocznym po pozycjg (oknai drzwi)

/" Ogéine |_Polacie boczne | Rama

22|

(utwdrz okno
o formie
dowolnej)

(Edytuj okno)

s

Usytkownika: |1. powierzchnia okna

Szerokosé okna
WWysokosé okna

Rozszerzona zostata ilos¢ wariantéw drzwi i okien.

[_1orjos
I
Wysokoséparapets [ 100[om @
Wsokoiérodzs [ O

Zmiana szerokosci /ilosa

o [ zepm ||
Punkt odniesienia éciany
®)Wstaw od punktu A
*)\Wstaw od punktu B

Usud |

Strona odniesienia
©) Wstaw wzgledem lewej
\istaw wzgledem srodka

P Gl M_{éj} z;a-aszadm'd/ilosu'

2 6 | =] Parapet [ dem =]
Nadproze en | 1 sael b}"“ =
Szerokosé /ilosé wypelnienia _ | Seerckodé loéé wypelrienia —
Swpwpelnaacy [ eem [ 1E] || 32 [d= [

L1 = o
Shup bocy [ en [ oF] | |Setmsaei —im =

poa || ok |
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Edycja krawedzi wielokatowej (rodzaje krawedzi: normalne, prég, murtata)

Funkcja ta znajduje sie w zakladce (HRB)(edytuj wielokat)(edytuj krawedz wielokatow3a)

= Typ krawedzi warstwowej

Dzieki tej opcji mozliwe jest przypisanie edytowanym lub utworzonym przez siebie krawedziom odpowiedniego typu;
umozliwia to automatyczne utworzenie odpowiednich progéw lub murtat podczas podziatu. W ten sposéb mozliwy
jest podziat scianlukarny.

Dopasowanie sciany do dachu (rozszerzono o klawisz Shift)

Funkcja ta znajduje sie w lewym pasku bocznym: ($ciany) (dopasuj Sciane do dachu)
Dopasowanie sciany do potaci @

®) Dopasuj wszystkie Sciany do potaci dachu

_'| Dopasuj pojedyncze $ciany do powierzchni dachu

_' Dopasuj pojedyncze Sciany dowybrane) powierzczni

[ mowi [| ok |

Zapomoca funkcji,,dopasuj pojedynczg sciane do powierzchnidachu” oraz ,dopasujpojedyncze sciany do wybranych
czesci powierzchni dachu” mozliwe jest przy uzyciu klawisza Shift wybranie wielu scian.
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3.2 Widok planu
Utworzenie dowolnego przekroju (poprzez ptaszczyzne)

> B

Funkcja znajduje sie na prawym pasku bocznym pod: (przekréj) (dodaj dowolny przekrdj)

Nazwa/opis:
Lewa strona: A Pokaz / ukryj

Prawa strona; A Pokaz [ ukryj

Zakres widocznosc

Glebokose ) 0] DZastusuj nieograniczong
Przesunigcie do tytu (v): ljl cm

| Ustaw jako domysine || Zastosujdomyslne| | Anulyj || OK

Po aktywowaniu funkcji nalezy:

1. Wybra¢ ptaszczyzne, na ktérej ma by¢ utworzony przekrdj poprzeczny

2. Wybracpozycje, naktorej mazosta¢ umieszczony symbol przekroju —bedzie on pdzniejwidoczny na

poszczegoblnych widokach
3. Wybrac¢ punkt poczatkowy dla obszaru symbolu przekroju
Wybrac¢ punkt koncowy dla obszaru symbolu przekroju

e

5. Najecha¢wskaznikiem myszy naodpowiednig gtebokos$¢iw odpowiednim kierunku, wzaleznosciod

wymaganego przekroju.

W tym przyktadzie zostat utworzony widok z gory piyt, ktdéry moze w tym widoku zosta¢ zwymiarowany.

18| Strona



Nowosci V10

Przesuwanie przekroju

N

[1

Funkcja znajduje sie po prawej stronie pod: (Przekroj) — (Przesun przekragj)

Dzieki tej opcji mozliwe jest przesuwanie przekrojow w dowolne miejsce

Zmiana gtebokosci przekroju

N

Funkcja znajduje sie z prawej strony w menu (przekréj)

W pierwszej kolejnosci nalezy otworzy¢ przekroj, ktéry ma zostac¢ zmieniony, nastepnie nalezy klikngé prawym
klawiszem myszy na przycisk ,przekroj” po prawej stronie. W oknie, ktore sie pojawi nalezy wprowadzi¢ zgdang

wartosc.
Przekrdj =]
Mazwa/opis: Przekrdi B-B)
Lewa strona: B Pokaz / ukryj
Prawa strona: B Pokaz / ukryj

Zakres widocznosc

Glebokosé t): em [ Zastosuj nieograniczong
Przesunigcie do tyhu (v): ljl cm

Ustaw jakodomysine | | Zastosujdomysine| | Anulyj || OK

Wymiarowanie, skala podziatki

s,

Funkcja ta znajduje si¢ po lewej stronie pod (wymiarowanie/opisy)-(wymiarowanie pojedyncze)prawy klawisz

myszy

Zapomocaklawisza Ctrloraz klawisza W mozliwe
jestwybranie pozycji wymiarowania

Tumozliwe jest zdefiniowanie odlegtosci linii
podziatki wymiarowania

10

|10

40

lub(wymiarowanie wielokrotne)
Ustawienia wymiarowania n

Wymiary na.

[ linie 20 odeglogé siatki: | jom
Wadciwosci
Format tekstu/lina
Grubosé 0.12mm | [ Pokaz linie
Czcionka Anal_5_standard -

Kolor: . - Pokaz jednostke miary

| ukaz zera po przecinku

|| przeymi) wiadciwosci na wszystkie wymiarowane elementy

Andlyj || OK

19|Strona



Nowosci V10

Ustawienia dla wymiarowania wielokrotnego

I.’I.D 1.0
%

Ustawienia te znajdujg sie w lewym pasku bocznym pod (wymiarowanie opisy) (wymiarowanie wielokrotne)

Ustawienia wymiarowania wielokrotnego @
|
Wymiary na... Ustawienia wymiarowania wielokrotnego @
[E] Pokaz wazystho . . -
Krokiew/kulawka Vymiary na... S ———
Murlaty i platwie Pokaz wszystko (®) Lafcuch wymiarcwy
[ Krokiew/kulawks = ; :
[ Murlaty i platwie @ T e
O Phyty .
Baza wymiarowa
[ Sciana murowana s
(2108 elementu
(®) Lewa strona
(_) Prawa strona

linie 2D (") Obie strony

\ntagciwosc —
linie 2D odleglogé siatki: flcm
Format tekstu/lini
Whasciwosd
Grubosé: 0,72 mm

Czcionka  |Aial_5_si

Format tekstw/lini

Grubogé: 012Zmm - Pokaz linie pomocnicze

e |L Czcionka |;’-'-.ria|_5_standard |z||
[C] ukaz zera po przecin Kolor: | . - [l Pokaz jednosthe miary

O EEcmMisci [C] ukaz zera po przecinku

O] przejmij wlasciwosci na wszystkie wymiarowane elementy

| A || 0K |

We wstepnych ustawieniach wymiarowania wyswietlone zostajg teraz wszystkie widoczne lub istniejgce elementy
budowlane. Skutkuje to zwiekszeniem mozliwosci wyboru rodzaju elementéw budowlanych bez utraty
przejrzystoéci, poniewaz wyswietlone zostajg tylko elementy ustawione jako widoczne.

Rozszerzono ustawienia kreskowania

Mozliwe jestteraz stosowanie indywidualnego kreskowania. Znajduja sie one wfolderze WoodCon-Kreskowania.

Moga one zosta¢ rozszerzone o kreskowania zdefiniowane przez uzytkownika, a nastepnie zaimportowane do
WoodCon.

Dodanie przed nazwa kreskowania symbolu,,@” spowoduje, ze zostanie ono zeskalowane do elementu
budowlanego.

20|Strona



Nowosci V10

3.3 Pozostate
Ustawienia wyswietlania interfejsu uzytkownika

Ustawienia wygladu interfejsu uzytkownika znajdujg sie w: (ustawienia) (ustawienia wygladu) (ogéine)

Dostosowanie @
.y . , . , . . L., i , Welkosc przyciskd. |Wielkosc czcionk
Tumozliwy jest wybor nie tylko schematu kolorow, ale takze wielkos¢ przyciskow ®mate @ romain Oz
i liter. i
e () &rednia Loy
Oduza |Office2007Black =
() bardzo Kolor:
[Defaut |
| Abbrechen || oK |

Menedzer projektu 3 : Rysunek rzutu z géry

Elementy skiadowe projektu

—--- Projekt
=[] Parter
[ Obiekt

Wiasciwosci widocznosci

Znajduja sie one na prawym pasku bocznym (wtasciwosci
widocznosci)

Ustawienia te umozliwiajg wyswietlenie nieaktywnych odcinkéw budowlanych
jako model szkieletowy lub teraz réwniez jako przezroczyste.

Elementy projekiu

Kondygnacja " Obiekt
(®) Pokaz wszystkie () Pokaz aktuzlng
[T nieakty | jakosiatk
> éllieul\., | przezroczysie
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Ustawienia filtrow wyswietlania

Ustawienia filtrow wys$wietlania nie sg obecnie zastosowane do wszystkich rysunkdw, ale mozliwe jest zdefiniowanie
ich dlakazdego widoku 2D lub 3D osobno. Przykfad: W widoku z géry chcemy uwidocznié tylko kleszcze, nainnym
widoku 2D tylko krokwie, a na trzecim tylko ptatwie. Do tej pory mozliwe byto wytaczanie/wytgczanie wyswietlania
tylko catych odcinkow budowlanych. Teraz mozliwe jest to takze dla poszczegoinych elementow.

ol e g

P S

Nowe ustawienia filtrow znajdujg sie pod:
1. Linie pomocnicze/ krawedzie dachu

Po prawej stronie kolor wypetnienia: tu mozna wigczyc¢/wytgczy¢ kolory wypetnienia zdefiniowane w ustawieniach
materiatu.

2. Wybodr konstrukcji drewnianej
Elementy konstrukcji szkieletowejHRB/drewno masywne
Pozostate / dzwigary drewniane

3. Warstwy sciany/sufitu

Wybér typow warstw / ptyty, podpory, belki, taty, szalunek, ptyty z drewna masywnego i uniwersalne

Ustawienia wstepne materiatu

Ustawienia te znajdujg sie w: (ustawienia) (materiat) (ustawienia wstepne materiatu)

Ckresl ustawienia materiatow @ Menedzer linii | elementow 2D @
=-E i .
Iexx’;t,oﬁj\t; k;n | Atualny materiat C24 | Pokazwezystio | | T —— ‘
e . Altualny kolor linii: - . .
 Krokiew narozna Linie Linie i elementy 20
- Krokiew koszowa Altualny kolor L. . .
Pokas krokwie vid & Linie odleglosci punktu ckapu wymiarowanie
- Krokiew narozna v D Siatha rozktadu pokrycia Opisy
- grcll'i:ewkoszcwaw Siatka rozstawulat kreskowanie
- Dyl koszowy
- Kleszezeljekd Linie i symbole przekrojéw kolor wypelnienia
Murtaty i platwie |7 Symbole kierunku otwierania wliercenia
- Knaga
- bacenie Zaimpertowane linie DXF Osiewiercenia
Lata okapowa S |Z] Punkty 3D Symbole wiercenia
- \alymian Grubosé linii: 0.12mm - . . Hos
~Uhypelnienie | Powierzchnie 3D Obiekty zewnetrzne 3D
- Deska nadstawezs Material wtrybie  Kolor linii wtrybie  Wypelnienie/waér e rmEm T
- Krokiew nadbudov S
Deskowanie dachi | Anuluj | ‘ 0K
- Elementy konstrukey e
B Stalowe elementy kon
(- Powierzchnie
[[] 3
Anhi || 0K

We wstepnych ustawieniach materiatu mozliwe jest przypisanie kolorow wypetnienia poszczegdlnym grupom
elementow budowlanych. Poprzez widocznosé linii pomocniczych i krawedzi dachu moga by¢ one indywidualnie
wyswietlane wedtug rysunku2D.
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Ustawienia wyboru

W zakfadce (ustawienia) (ogéine) (ustawienia programu) w polu (element) istnieje mozliwo$¢ wyboru grubosci
kreski.

gruba $rednia cienka

E— O

Wybdr materiatu

AU

Funkcja ta znajduje sie w zakfadce (wybor) ( wybér materiatu)

. Y
Zaznaczanie elementow @Elg B

Kryterium filtrowania
[#] Materiat [@ Nazwa
Przekrgy Rodzaj

[ Trawa:Teren:0;:83011

[E] C24:Murlata;12/16;10008

[E] C24:Platew posrednia;16/24;10008
[] C24:Kalenica;18/26;10008

[E] Pota¢ dachu:0:80400

[ C24:Krokiew/kulawka:8/18;10006

| Anulyi v‘ | ok |

Obecnie mozliwe jest filtrowanie nie tylko na podstawie rodzaju materiatu, ale takze na podstawie przekroju, nazwy i
typu. Filtrowanietomoze zosta¢ zastosowane jednostkowo albowkombinaciji, tak jak ukazanotowprzykfadzie.

Wybdér wielokrotny

llos¢ wybranych elementéw widoczna jest w dolnym lewym rogu w oknie programu WoodCon.

Parter / Obiekt / Krokiew/kulawka
8/18/1535,7 C24

Wiybierz element(y) - llosé wybranych elementdw: 7
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Wprowadzanie danych katowych poprzez wielkosci procentowe

W menu (ustawienia) (ustal jednostki wymiarow) w prawej zaktadce (jednostka katowa) istnieje mozliwosé
wyboru, czy katy majg zosta¢ zdefiniowane poprzez wprowadzenie wartosci w stopniach czy w procentach.

Nowe typy elementéw budowlanych przy potozeniu belek i drewna oraz dowolne deskowanie z wielokatem
QTS . -18] x

Keamyt odresiens
Przewrse Zmes krswest

2miet pusktpoczykony| |- Zved pusktkoficowy

Preovtwediuz on 2 | Podvedions oem

| ustaw jako somysina Aoy o

Podczas wprowadzania belki lub drewna mozna zdefiniowac jego typ, co skutkuje tym, ze zamiast belkimoze zosta¢
dodany np. dzwigar stalowy albo inny nowy typ.

Moga zostaé réwniez zdefiniowane indywidualne typy profili.

Podporapod elementem budowlanym —elementy pod poziome elementy budowlane otrzymaty czop
oraz dalsze mozliwosci definiowania czota

Funkcja ta znajduje sie pod zaktadkg (Drewno) (podpora pod elementem)

Konstrukcja pod platwiy (=)

Sup Miec

7 \atsw iecze
Saerckodé 1068
iysokodé T0em

Viysieapionomy s en

# Vistaw 50 b somach merszego she

# Vistaw po cbu stronach ostatiego shupe

Swons odriesienis |
e zeanaz
Srodek
Vewngrzns

C——

Praesuniecie oem

Funkcja ta jest rozszerzeniem dla elementow pod poziome elementy budowlane. Pomaga ona w sposéb szybki i
wygodnyumiesci¢pojedyncze podpory. Pozatymumozliwiaautomatycznetworzenie potgczen czopowych przy opcji
.podpora pod element” i ,elementy pod poziomy element budowlany”.
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Laczenie dwusieczna kata

=

Funkcja ta znajduje sie w menu (Jednostki maszyny) (potacz dotnij) (potacz dwusieczng kata)

Lub (potacz dwusieczng kata z uzyciem ptaszczyzr =

LEaRLS nEwca o] MY

2 1A S G

A
x
&
“

W nowej wersji mozliwe jest docinanie elementéw dwusieczng kata lub alternatywnie, jesli nie ma elementu
przytgczeniowego, przy uzyciu dwoch ptaszczyzn. Przy docinaniu dwusieczng kagta zostanie automatycznie
przeprowadzona korekta przekroju, tak jak ukazano to na rysunku. Przy opcji zdwoma ptaszczyznami korekta ta nie
jest przeprowadzana.

Dostosuj / Dotnij ( z umiejscowieniem znacznikow)

Przy stosowaniu tej opcji mozliwe jest dodanie znacznikow.

Utwoérz otwor (przy uzyciu wiercenia)

Funkcja znajduje sie wmenu ,wybor” — nalezy wybraé istniejacy otwor, klikng¢ prawym klawiszem myszy i wybraé
opcje ,utwoérz otwor”

7 A ’h - Nowe elementy zabudowane po utworzeniu otworu
i/ ,/u/ I ]

/) L |
‘ \/&f \/\'r
[ B

/

/’ A
i d
/ 4
7
/
/
/

| | : 1. Wybierz otwor
hT / & /7/ ') L 2. Kliknij prawym klawiszemmyszy
’ "“' : ] - 3. Wybierz ,utworz otwor”
. 4, Wybierz element lub elementy, ktéry maja przejaé z istniejgcego
wiercenia.

Za pomocg tej funkcji mozliwe jest wykonanie otworéw w elementach zamontowanych dodatkowo.
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Zapisywanie asynchroniczne

Dziekinowejmetodzie zapisywaniadanych wtle, mozliwa jest szybka dalsza pracaw WoodCon, nawet przy
bardzo duzych projektach.

Obstuga myszy 3D

Program obstuguje teraz rowniez myszy 3D do nawigacji w widokach 3D.

Automatyczna pozycja przy pomocy klawisza spacji.
Funkcjatapomagaw precyzyjnymuchwyceniu punktow zaczepienia.
Przyktad:

Podczas dodawaniakrokwi, czesto trudne jest uchwycenie wtasciwych punktéw bez uzycia zoomu 2D. Dzigki nowe;j
funkcjiwystarczy wybraé zblizone miejsce oraz wcisng¢ spacje —wten sposob obszar zostanie zblizony i
powiekszony. Po potwierdzeniu pozycji pierwszejkrokwizblizenie zostanie automatycznie wytgczoneiczynnosc
mozna powtorzy¢ umiejscawiajgc ostatnig krokiew.

Widok 3D
Podczas dodawaniatakich elementow jak: okna dachowe, I} Krokwie o dopasowanym rozstawie osiowym SIE)
okap, krokwie, drewniane tgczniki, mozliwe jest korzystanie [7 vistaw tafakrokiew na poczatiu (FsS)
Z WIdOkU 3D (Obracanle Zbllzanle) [ wistaw statg krokiew na koricu (FSE) E‘TFIJ |
' | Poczatek od punkdu A (Sp-A) ljl cm =
Koniec od punktu A (Ep-A) m cm Fs§ FsE
Rozstaw osiowy dopasowany: el
Rozstaw osiowy (Am): cm E E
llosé krokowi 18 <
Calkowita dlugosé rozstawu (Fb): & AE‘_SIJ'AAﬁ II M U l
L—Ep.A—.:
[ Ay [ ook |

Usuwanie odcinka budowlanego

Jesli usuniety ma by¢ odcinek budowlany zawierajgcy przekroju program wyswietli komunikat:
[, Usuh obiekt [E=E—)

UAGA: W tym odcinku budowlanym znajdujg sie przekroje

~1l Usun odeinek budowlany

®) Usun elementy / zachowaj przekroje

Ay | OK

Istnieje tu mozliwos¢ wyboru, czy wybrany odcinek budowlany ma zostac usuniety catkowicie lub czy z zachowaniem
przekrojéw.
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3.4 Interfejsy

Rozszerzono eksport DXF

Przy zestawieniu planu oraz przy widokach zdefiniowanych przez uzytkownikamoznawybra¢ skale odniesieniana
podstawie uzytych obrazéwczesciowych.

tuki nie sg juz eksportowane jako okregi, tylko jako tuki.

Eksport IFC

Poprzeztenrodzajeksportu danych mozliwe jest przesytanie informacji dotyczgcych Scian, okien, drzwi, krokwi,
belek, powierzchni dachowych oraz powierzchni 3D.

Import danych DXF/DWG

Uzytkownik moze zdecydowac, czy zaimportowac dane 3D w formacie DXF czy wformacie DWG lub zaimportowac te
dane wformacie 2D, co znacznie oszczedza zasoby procesora.

Import 3D w formacie DXFi DWG uruchamiany jest w widokach 3D. W razie importu w formacie 2D, nalezy najpierw
otworzy¢ widok z gory 2D, do ktérego chcemy zaimportowac dane. W przypadku importu 2D program rozpoznaje
takze okregi, fuki, wymiarowania i teksty, ktory nie sg uwzgledniane podczas importu 3D.

Poza tym usuniete zostaty problemy z pozycjonowaniem w trakcie przesuwania.

Upload do SketchFab
Dzieki temu interfejsowi mozliwa jest profesjonalna prezentacja projektu klientom.

Danekz WoodConmogag zostac przetransferowane do SketchFabijako link przekazane klientowi. Klient ma wtedy
mozliwo$¢ przejrzenia projektu w wizualizacji tréjwymiarowej ( przy uzyciu przegladarki internetowej). Nie ma
koniecznosci instalowania dodatkowego oprogramowania. Dodatkowym atutem tego rozwigzania jestto, ze istnieje
mozliwo$¢ przegladania projektu takze na tabletach i smartfonach.
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