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Ostrzezenie!

W podreczniku tym opisano wszystkie nowe funkcje programu VisKon V12. Niektore z tych funkcji moga nie by¢ zawarte w zainstalowanej

u Panstwa wersji (np. LigniKon).

Prawa autorskie

Informujemy, ze wszystkie w podrgczniku zawarte nazwy oprogramowania, osprzetu i znaki towarowe poszczegolnych producentéw sg
prawnie chronione.

Wszystkie informacje zawarte w niniejszym podreczniku przygotowane zostaly z najwigksza staranno$cig. Pomimo tego nie mozna
wykluczy¢ btedow.

Wydawca zastrzega sobie prawo do zmiany informacji zawartych w niniejszym opracowaniu bez wczesniejszego powiadomienia.
Odpowiedzialno$¢ za zachowanie wszelkich praw autorskich majacych tu zastosowanie lezy tylko i wylacznie po stronie uzytkownika.
Niektore elementy niniejszego podrecznika i dostarczonego oprogramowania, ktore odnoszg sie do ich specjalistycznej zawarto$ci (patenty,
marki, prawa autorskie) moga by¢ prawnie chronione i by¢ wtasnoscia WETO AG. Udostgpnienie tego dokumentu i oprogramowania nie

oznacza przeniesienia jakichkolwiek praw do ich zawartosci.

Obowigzuja nasze ogdlne warunki umowy, szczegétowe informacje na www.weto.de

© 2018 WETO AG. Wszelkie prawa zastrzezone.

Inne zawarte w tym dokumencie nazwy produktéw lub firm mogg by¢ markami poszczegdlnych wiascicieli
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Nowosci w wersji V12

1 WSTEP

Na samym poczatku pragniemy podzickowaé Panstwu za zakup naszego oprogramowanie i za okazane nam w ten sposob zaufanie.
Dotozylismy wszelkich staran, aby pomimo ztozonoéci i uniwersalno$ci naszego oprogramowania, jego obstuga byta tatwa i intuicyjna.
Niniejszy podrgcznik opracowano, aby utatwi¢ Panstwu szybkie zapoznanie si¢ z mozliwosciami oprogramowania. Znajduja si¢ w nim
informacje dotyczace funkcjonalnosci poszczegdlnych elementow programu. Uprzejmie informujemy, Zze nasze oprogramowanie to
kompleksowy system, ktory podlega ciaglym modyfikacjom i udoskonaleniom. Z tego tez powodu, moze si¢ zdarzy¢, ze ikony i przyciski

przedstawione w tym podreczniku minimalnie r6zni¢ si¢ bgda od tych znajdujacych si¢ w Panstwa programie.

1.1 OSTRZEZENIE!

Z powodu ciagtego rozwoju i udoskonalania naszych produktow, moze zdarzy¢ sig, ze niektore opisywane tu funkcje i przyciski nie beda
miaty odzwierciedlenia w Panstwa wersji. Moze rowniez zdarzy¢ sie sytuacja, ze niektore funkcje i przyciski widniejg u Panstwa, ale ich
funkcja niezostata jeszcze aktywowana. W celu uzyskania blizszych informacji zach¢camy do kontaktu z naszym dzialem wsparcia
technicznego.

1.2 WSPARCIE TECHNICZNE

W przypadku napotkania trudnosci w obstudze oprogramowania nalezy w pierwszej kolejnosci skorzysta¢ z pomocy on-line oraz sprawdzié,
czy problem nie jest opisany w podreczniku. Pomocne moze byé réwniez przeanalizowanie dostarczonych wraz z oprogramowaniem
przyktadowych projektow (Otworz projekt, folder: Samples).

Jesli problem nadal pozostaje nierozwigzany zapraszamy do kontaktu z naszym dziatem obshugi klienta. Aktualny numer udostepniony
zostanie klientom z umowg serwisowg po kontakcie telefonicznym: 08504 9229-0(8:30-12:00 i 13:00-17:00)

Zdalny serwis

Dzigki nowoczesnej technice mozliwe jest rOwniez bezposrednie potaczenie Panstwa oprogramowania z naszym dzialem serwisowym. W
tym celu wymagane jest jedynie polaczenie z Internetem. Dalsze szczegdtowe informacje zostang przekazane przez pracownikéw naszego

dziatu serwisowego.
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2 Nowosci dotyczgce VisKon 12

Dach 2.1

Nowy asystent budynku

Asystent budynku, zarzadzanie kondygnacjami

Ll

Stockwerksverwaltung
Erstellen Sie die entsprechenden Stockwerke welche Sie bendtigen. Das Dach wird in das obersete Stockwerk gesetzt

1. | & Gebaude
-F* =+ Dachgeschoss
Stockwerksniveau: 280
andtyp: Massivwand
anddicke: 36,5
Deckendicke: 18
Deckenriicksprung: 16 )
f Fulbodenaufbau: 10 4.
=i~ Erdgeschoss1 A
Stockwerksniveau: 0 A
andtyp: Universal Aussen\wand |—36,5
‘Wandauswahl
I >
Deckenriicksprung: 6 20 | 10 | € 13.
L Fulbodenaufbau: 15 f
E e 1g
7 8. 11.
2. Ej Wandauswahl
\ 2 Zuricksetzen
3. \‘..:Dachin‘ hendes Stockwerk i §
% \Wande erzeugen > =3 12.
4, —*T_Da:kmeacugm D éé Ele 13.
Y ¢ Wandisilung erzeug M t»\"ﬁf J E _
5. / | Stockwerk anfugen | | k entfernen [18 L 14.
6. 9. WWaiter > Abbrechen
1. W tym miejscu mozliwe jest uzyskanie informacji dotyczacych pojedynczych kondygnacji.
2. Jesli korzystaja Panstwo z opcji Integruj dach z aktualng kondygnacja, wtedy nowe pigtra i odcinki budowlane nie beda
zakladane, pracuja Panstwo w juz istniejgcych pigtrach oraz dodaja do nich dach dach.
3. Zapomoca pola wyboru Utworz $ciany moga Panstwo okresli¢, czy odpowiednie $ciany powinny by¢ rowniez utworzone dla
wybranego planu podstawowego.
4. Moga Panstwo utworzy¢ ptyte podtogowsa oraz sufit na kazdym pigtrze.
5. Jesli wybrali Panstwo drewniang $ciang ramowa z pasujacymi systemami naroznikow, mozliwe jest jej automatyczne utworzenie
podczas umieszczania planu.
6. Zapomoca funkcji Dodaj kondygnacje oraz Usun kondygnacjg, mozliwe jest dowolne dodawanie i usuwanie kondygnacji
7. W tym miejscu mozliwe jest zdefiniowanie pozadanego odsunigcia Panstwa sufitdow oraz ptyty podtogowej dla kazdego pietra z
osobna.
8. Maja Panstwo mozliwos¢ okreslenia wysoko$ci poziomu lub wysokosci pigtra. Wartos¢, ktora nie zostata wprowadzona zostanie
odpowiednio dopasowana.
9. Mozliwe jest tutaj okreslenie poziomu zerowego budynku.
10. Wyswietla aktualng grubos¢ $ciany i poprzez kolor szary kreskowany $ciang masywna / zielony $ciang ramowa.
11. Tutaj mozliwe jest dokonanie wyboru zadanej $ciany szkieletowe;.
12. Po zresetowaniu mozna zmieni¢ juz wybrang $ciang szkieletowa na $ciang masywna.
13. Tutaj moga Panstwo zdefiniowa¢ indywidualng strukture podtogi dla pietra, ktora zastaje nastepnie dla tego pigtra zapamigtana.

-4-
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14. Definicja plyty podtogowej oraz grubosci stropow.

W Asystencie budynku rozszerzono
formy podstawowe oraz umozliwiono
tworzenie dowolnych konstrukcji

Aby skorzysta¢ z funkcji dowolnej definicji planu
podstawowego nalezy

1.

W zaproponowanych przez program
planach podstawowych zaznaczy¢
funkcj¢ Dowolna definicja planu

W oknie, ktore nastepnie si¢ otworzy,
nalezy klikna¢ ,,Nowa §ciana”, mozliwe
jest takze okreslenie kierunku lewym
przyciskiem myszy. Nastepnie mozliwe
jest wprowadzenie dtugosci oraz kata
$ciany.

Mozliwa jest takze edycja dtugosci i
kata juz utworzonych $cian.

Usuwa ostatnio wprowadzong $ciang

Istnieje mozliwo$¢ uzupehienia
wprowadzonego planu podstawowego
poprzez dwie $ciany. Sciany te zostang
dotaczone rownolegle i pod katem
prostym do $ciany pierwszej.

Lub zatwierdzenia planu podstawowego
za pomoca jednej Sciany.

Za pomoca funkcji rysowania
ortogonalnego $ciany tworzone sa
wylacznie poziomo i pionowo, tworza
wigc zawsze katy 90 stopni.
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Asystent budynku Dopasowanie typow dachu

€ Gebsudeassistent
Freie Dachform definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und edtieren dieses |

| Teddacher

Walm

Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm

‘ Zu Ortgang

H Zu Hauptdach

Aktuelle Dachflache wandeln
Zu Hauptdach
Zu Walm

Zu Anbau

Zu Anbau

Zu Ortgang

Teildachloschen

Teildacher verschneiden

777

Zu Ortgang

< Zuriick

Abbrechen

D Gebsudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss

und editieren dieses

X

Hauptdach

Anbau
Ortgang
Ortgang
Origang

Aktuelle Dachfidche wandeln

Zu Hauptdach |

< Zurick Weiter > Abbrechen

Standardowo wszystkie powierzchnie tworzone sa
jako powierzchnie dachowe. W celu zmiany
rodzaju powierzchni nalezy, tak jak pokazano z
prawej strony, wybra¢ lewym klawiszem myszy
trzy powierzchnie, ktore maja zostaé
przeksztatcone w deske szczytowa, a nastepnie
kliknaé na ,,Zamien w deske szczytowa” Nastepnie
nalezy wybra¢ obydwie powierzchnie dachu
glownego i klikna¢ na ,,Zamien w dach glowny”.
W kolejnym kroku nalezy wybrac boki i zmienié
klikajac na ,,zamien na boki”.

W niektérych planach gtownych moze zaistnie¢
konieczno$¢ usunigcia nieuzywanych powierzchni.
Mozna to zrobi¢ poprzez ,,Usun dach czg$ciowy”.
Moze roéwniez okaza¢ si¢ konieczna dodatkowa
edycja powierzchni za pomoca funkcji ,,dotacz
dachy czgsciowe”. System ten bazuje na poleceniu
,, Utworz naroznik” w opcji: Dach/Linie
referencyjne. Nalezy tu jednak wybraé
powierzchnie dachu zamiast linii referencyjnych,
ktore maja utworzy¢ naroznik. W przypadku desek
szczytowych nalezy wybra¢ odpowiednig z listy z
lewej strony.
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Asystent budynku: Osadzanie otworéw dla okien i drzwi.
W celu osadzenia otworow dla okien i drzwi juz w asystencie, nalezy wybrac;

€ Gebaudeassistent X

Offnungen setzen
Hier konnen Fenster und Turen in den jeweiligen Stockwerken setzen

IDadwgesdqoss { } 1. o

2.
f Neve Ofinung <= 272,02
:' Offnung bearbeiten éf'll— 8. Fenster q— 3.
[ Offnung entfernen t‘.,,_ —— |Breite: cm

9. 5. Héhe [ 126]em 4.

T [/l |Bristung: 0‘“

Offnungen Gbernehmen von: l_l Sprossen < 6.
|Erdgeschoss1 < 10. \ iibernehmen S
| Ubernehmen ‘-H— 11 [514_4}&

< Zuriick Weiter > Abbrechen

arwbdbPE

o

10.

11

Kondygnacje, w ktorej maja zostaé utworzone otwory.

Otwory okienne i drzwiowe tworzone s3 za pomoca funkcji ,,Nowy otwor”.

W oknie wyboru nalezy zaznaczy¢ rodzaj otworu: okienny lub drzwiowy.

Prosze wprowadzi¢ wielko$¢ otworu: szerokos¢, wysoko$¢ oraz wysokos¢ parapetu.

Aktualna pozycja otworu widoczna bedzie na ekranie. Aby ja dopasowac nalezy pojedynczo kliknaé lewym klawiszem myszy na
jeden z dwoch wymiaréw i zmieni¢ go pozadany.

W przypadku, gdyby chcieli Pafistwo utworzy¢ otwor ze szczeblami, nalezy zaznaczy¢ pole ,,Szczeble”.

Nastepnie, za pomoca klawisza ,,Zatwierdz”, mozna zakonczy¢é wprowadzanie danych pierwszego otworu i kontynuowac z
kolejnym.

Jesli cheg Panstwo edytowac juz istniejacy otwor, nalezy klikna¢ na ,,Edytuj otwor”. Ukaze si¢ to samo okno jak w przypadku
opcji ,,Utworz otwor”.

Za pomoca funkcji ,,Usun otwor” mozliwe jest usunigcie dotychczas utworzonych okien i drzwi.

Istnieje rOwniez mozliwos¢ przenoszenia otworow utworzonych na jednej kondygnacji na inng kondygnacj¢. W tym celu nalezy
wybra¢ kondygnacj¢, w ktorej zostaly juz utworzone otwory (punkt 10). W gérnym menu kontekstowym (punkt 1) nalezy
wybra¢ kondygnacje docelowa.

. Za pomocg przycisku ,,Przejmij” nastgpuje zakonczenie przejmowania otworow.

Dalsze okna dialogowe w Asystencie budynku zostaty ulepszone pod katem interfejsu graficznego. Kolejno$¢ wprowadzania danych
odpowiada jednakze dotychczasowemu Asystentowi dachu.
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Rozszerzono opcje gzymsow o laty nosne dla obszaru deski szczytowe;j.

p 0

N 7

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Krokwie / utwérz gzymsy pojedynczo lub utwérz gzymsy standardowo

Teraz w oknie dialogowym gzymsdéw mozliwe jest takze tworzenie tat nosnych dla desek szczytowych:

@ VisKon 114, B, Ca, Ch, TA, TF, M, Cb, St, Block - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3-Ansicht]

Ortgangkasten
\ Durchgehend erzeugen Traglattung 1
N Unlerkonstruktion 7] erzeugen —
Hahe 6lom Hahe |4 — 3

| Als Standard || Standard ibernehmen |
N

N X777
K ;

Breite 4jem
2) Toaika: — = Abstand Flache Olom ——
— SortasbsandTeiong: | 30/oM e—
y Konterlattung Max. Teilungsmaf : [ oojem =T | 4
¥l eczeugen Oberstand : 100jem. 5
Beite 5jom 6
o i = Autdoppler
5 7] erzeugen
""" = . Breite [ 3jem
Schalung Hohe [ 5jcm
Breite 135/em Schalong
m b 28 Breite [ 12jom
H | 7] Stirnbrett erzeugen : - Hohe [ g
. lem
. B‘_"“sf'"'"“ i L 7] Stimbrett erzeugen
B Hone Sert: 2 Breite Stimbrett [ 14Jom
Versatz om
7 & Ioke: o Hahe Stimbrett [ 2jem
% o
S s Abbrechen | K|
i
L4
edl

Aby utworzy¢ jednocze$nie taty nosne, nalezy:

1. zaznaczy¢ pole wyboru dotyczace tworzenia tat no$nych i w ten sposob je aktywowac.

2. Nastegpnie nalezy zdefiniowac przekroj, szeroko$¢ oraz wysokos$¢ at nosnych.

3. Ustalenie pozycji tat no$nych. Poprzez wprowadzenie wartosci dodatniej mozliwe jest przesuwanie tat do gory prostopadle do
powierzchni dachu, natomiast wprowadzenie warto$ci ujemnej powoduje przesuwanie w dot.

4. Poprzez definicje odleglosci poczatkowej okreslany jest pierwszy odstep do okapu oraz kalenicy.

5. Parametr: ,,maks. wymiar podziatki” okresla maksymalna mozliwa odlegtos¢, ktora chca Panstwo uzyskaé. Viskon dokona
obliczen najmniejszej dopuszczalnej podziatki, podobnie jak ma to miejsce w przypadku podziatki krokwi.

6. W opcji ,,Naddatek™ nalezy okresli¢, jak daleko taty maja wystawac poza krawedzZ §ciany masywne;j.

Wprowadzanie danych profilu dla platwi stopowej oraz platwi Srodkowej z opcja
obrotu platwi. r ﬁ

Profi/Neigung | Sparmen ks | Spamen rects  FuBpfette inks | FuBpfette rechts |

Detal Zechoung

. Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Zmien dach / profil

Teraz mozliwe jest obracanie ptatwi stopowej oraz srodkowej o dowolng warto$¢ nachylenia.

Brete e
Dicke 20
Adnozrechtw.: [15 6
GrundmaB o
Adiagehohe :  [150
Neigung o«
Matenslauswahi -

Ubertragen 1
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Okucia kalenicy z otworami dla krokwi i platwi

|

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Zmien dach / profil

¥ erzeugen W oknie wprowadzania danych profilu dodano nowy przycisk ,,Polaczenia”, znajduje si¢ on w
Mahe zakladce ,,okucia kalenicy”. Za pomoca tej funkcji mozliwe jest tworzenie oku¢ kalenicy, podobnie
Breite : |3 Dicke: |12 jak standardowe kleszcze, wraz z otworami dla krokwi i ptatwi.

Ausrichtung
' beidseitig
" rechts " links

Lage Zangenanschlisse X
@ unterhalb (" oberhalb

Zange / Spamen
Riickschnitt : l1_ I~ Bohrung Durchmesser: 15
Kammtiefe : 0
Lot. VersatzmaB : |50 Zange / Pfette
I™ Bohrung Durchmesser: 15

0K l Abbrechen | : [TI A " I

Krokwie narozne i koszowe z mozliwoscia przesuwania podczas tworzenia.

V£

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Krokwie narozne i koszowe

Mozliwe jest przemieszczanie krokwi koszowych i naroznych w osi Z.

| i
Breite (B) : €M [Z] Grundverschiebung

i S e [C] unten abgraten \/
Mindesthohe =
(konstruktiv) : cn |2 tiefer legen

T —|

cm [l Bohle

| Als Standard | | d Gbernehmen | | Abbrechen || oK ||

Jesli cheg Panstwo przesunaé krokiew koszowa lub narozng w osi Z, nalezy wprowadzi¢ wymagang warto$¢ przesunigcia w polu
Przesunigcie w Z”. Funkcja ta jest szczegdlnie interesujaca dla danych docinania przez maszyne, gdyz w ten sposob powstaje mata
powierzchnia do blokowania.

Wstepne ustawienia dla dachu definiowane sq teraz poprzez menu.

Funkcja ta znajduje si¢ w zakladce Ustawienia / Dach / Wstepne ustalenia Asystenta Dachu

Ustawienia wstepne nie znajduja si¢ juz w Asystencie dachu, tylko definiowane sa osobno w zaktadce ,,Ustawienia wstgpne Asystenta
dachu”.
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Nachylenie dachu 0,01°.

Dzi¢ki mozliwosci definiowania nachylenia 0,01 stopnia ulatwione zostato tworzenie

~ plaskich powierzchni dachowych. Szczegdlnie w przypadku lukarn, zdarzato si¢ wczesniej
iz od pewnego stopnia nachylenia, nie byto mozliwe przecigcie z gldowna powierzchnia
dachowa. Dzigki tej modyfikacji, problem ten zostal zazegnany. Usunigto rowniez blad
polegajacy na utracie szeroko$ci profilu podczas jego edycji.

Sciana 2.2

Blokada przesuni¢cia w otworach sciennych.

Aligemeip”  Fligel |_Rahmen

= Fligelliste
= Flugelreihe =
'~ Rechteck Fligel anfugen | Fligel entfernen
7! Automatische Flugelbreite
7] Automatische Flugelreihenhohe
Fligelhohe [1025] em
Podczas wprowadzania danych skrzydta w otworach dodano trzy nowe zaktadki, celem
® Links innen Links aussen . . L. . L1 . , . . . . . .
N S lepszej przejrzystosci. Nowe zaktadki okreslaja Wartosci, Ogranicznik oraz Wizualizacje.
Pod zaktadka ,,Ogranicznik” znajduja si¢ dodatkowe opcje: ,,Przesunigcie w prawo” oraz
95 Fest | Kippflugel . . 99
= ,,przesuniecie w lewo”.
Als Standard Abbrechen A oK

Pozniejsza edycja juz utworzonych gniazd elektrycznych.

& «

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Sciany / Edycja / Edytuj gniazda elektryczne.

Dzigki temu rozszerzeniu mozliwe jest edytowanie wczesniej utworzonych gniazd
elektrycznych, a takze zmiana, usuwanie oraz dodawanie nowych przewodoéw

Q doprowadzajacych.
e Generowania gniazd elektrycznych wraz z przewodami
e doprowadzajgcymi jako obiekt.
= e Dzigki temu mozliwe jest ukazanie przewoddéw doprowadzajacych nie tylko w warstwach

-10 -

Bbrechen || 0K
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$cian masywnych, co skutkuje uzyskaniem lepszej przejrzystosci w widoku 3D oraz doktadniejsze generowanie planu.

Automatyczne usuwanie definicji naroznikow.

Wanddetindtion supmabien [~
x

W celu uzyskania lepszej przejrzystosci definicji naroznikéw, podczas usuwania systemu
$cian pojawi si¢ pytanie, czy systemy naroznikow maja zosta¢ roOwniez usunigte. Dzigki

Nein Abbrechen

temu, zagwarantowane jest , ze zadne nieuzywane systemy nie pozostang w projekcie.

ibrechen oK

Rozszerzono typy Scian o nowe typy przekrojow.

Schicht  Urvvarsl Aussanilnc] A

" Sonaerme P N soutime s T

Okno dialogowe do wprowadzania danych warstw zostaty optycznie ulepszone oraz
uzupehione o mozliwo$¢ wprowadzania nowych typow przekrojow. W $cianach
szkieletowych mozna teraz dla stupow, progow, oscieznic zdefiniowac rdzne typy
przekrojow, takie jak belki, legary, dzwigary stalowe oraz belki okragte. Przekroje te sa
réwniez do dyspozycji w przypadku fat. Deskowanie rozszerzono 0 dwa warianty rombu.
Jest to istotne ze wzgledu na podziatke, jesli warstwa w $cianie znajduje si¢ wewnatrz

oraz na zewnatrz.

Nowy sposob obliczania podzialki podczas umiejscawiania otworow.

W celu zwigkszenia wydajnosci, podziatka nie jest juz obliczana na biezaco po osadzeniu otworow drzwiowych i okiennych, ale tylko w
sytuacji, gdy bedzie to konieczne. Jesli parametry wizualizacji zostaty zmienione, np. ogranicznik lub materiat, nie ma koniecznoSci
dokonywania nowych obliczen wymianu.

Definiowanie dodatkowych informacji dla
warstw drewna masywnego.

Funkcje ta mozna odnalez¢ zaznaczenie wybranego elementu

Zusitzliche Wandinformationen

Innenseite 1. ®) AuBenseite

Ginsteliungen for sl gewahite Seite budowlanego poprzez kliknigcie na niego lewym klawiszem myszy, a

sichibor | 2. nastepnie kliknigcie prawym klawiszem myszy i wybranie z menu opcji ,,

Dodaj/Zmien informacje dot. warstwy masywnej drewna”

Mozliwe jest zdefiniowanie kierunku biegu wtokien w warstwach
masywnych $ciany, a takze stropu z belek.

[ -

W tym celu nalezy przejs¢ do funkcji,, Dodaj/Zmien informacje dot.
warstwy masywnej drewna” a nastepnie:

® e Dechenachicht zuordnen

Date: zuweisen

Abbrechen oK
Do

1. Wpybra¢ strong wewngtrzng i zewngtrzng.

n 2.  Widoczno$¢ wybranej strony moze by¢ wiaczana lub
wylaczana poprzez zaznaczenie opcji

,,widoczne”
—z 3. Poza tym istnieje mozliwos¢ przypisania wyzej wybranej
stronie
materiatu, ktory bedzie ukazany w
b U w widoku $ciany lub stropu.
] -11-




Nowosci w wersji V12

4. W opcji ,,Kierunek wtdkien” mozna zdefiniowaé, czy widkna
maja przebiegac poziomo lub pionowo w $cianie

lub belce stropowe;j.

Jednostronne tworzenie osciezy.

/_Aigenen | Fiigy” " Rahmen

7] Rahmen erzeugen

Rahmen

7 Laibung erzeugen

Laibung

7] Rahmen mitig

Dicke 2| em
Laibung auBen
Laibung innen

| Frontbrett erzeugen
Breite 10 am
Breite Sturzbrett

Riicksprung [ 10jem
Breite [ Fem
Hate [_Aem
Material  NHI

7] Fensterbank hinzufigen
Fensterbank

Ereite [ Zem
Oberstand [ qem
Material  NHII

Als Standard

Widoki planu

Dicke

Material NHII

Abbrechen

Dialog wprowadzania danych dotyczacych okien oraz drzwi rozszerzono o mozliwos¢
jednostronnego tworzenia o$ciezy, dzigki czemu zyskujg Pafistwo wybdr, czy oscieze
ma by¢ ciagle albo jednostronne wewnatrz lub na zewnatrz.

Ustawienie tej opcji znajduje sie¢ w zaktadce ,,Rama z o$ciezem” na zewnatrz lub
,,08cieze wewnatrz”

2.3

Opcje obracania wymiarowania Sciany lub stropu.

&

Mdlﬁiml Blockbohlen] Bautesll Ansxchlenl Schnmel

MaBlinien anzeigen

Z| Bauteile
Offnung

Standard
Ausweitung
Rahm
Offnungsgroe

Nullpunkt setzen
aktive Schicht
®) Bezugspunkt £ (Wandkorper)

gestrichelte Verbindungslinie
¥| an BauteilvermaBung
| an Wandoffnungen

an Rahm

MaBlinie umdrehen

FuBbodenaufbau (FFB) anzeigen
|| alle sichtbaren Schichten vermaBen

zusatzliche Ansichts-VermaBungen
anzeigen

Abbrechen oK |

Funkcja ta znajduje sie w gornym menu w zaktadce Ustawienia/ Wymiarowanie / Widok
Sciany lub widok stropu

W widoku stropu lub $ciany wymiarowanie moze zosta¢ odwrocone. Oznacza to, ze punkt
odniesienia moze zosta¢ przeniesiony ze strony lewej na stron¢ prawa. (lub przesunigty
moze zosta¢ punkt zerowy ze strony lewej na stron¢ prawa)

Ograniczenie widoku sciany do danej glebokosci.

Funkcja ta znajduje si¢ w gornym menu w zaktadce Ustawienia/ Wymiarowanie / Widok Sciany / Zakladka Przekroje

S

MGhrser| Blockbonien| Bauten| Anarchien| Schautie]

Hori

ischeitt- Drautsictt

erzeugen
Abstand ojem
Tiete ojem

Vertkalschin - Setensnsicht

Abstand ojom
Tiefe ojom

Znajduje si¢ tu dodatkowe ograniczenie gtgbokosci przekroju dla widoku z przodu. Funkcja ta jest
przydatna przy widocznych etapach budowlanych, tak jak ukazano to na rysunku.

Abeechen
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Wymiarowanie otworow z mozliwoscia przelaczania z Otworu na Zakres.

&4 Eigenschaften VermaBung X

MaBlinien| Blockbohlen| Bauteil| Ansichten| Schritte

e D Funkcja ta znajduje si¢ w gornym menu w zaktadce: Ustawienia/ Wymiarowanie / Widok
Z Bauteile | an BauteilvermaBung

Ofnung g $ciany / Zakladka Linie wymiarowe

an Rahm

Nullpunkt setzen
aktive Schicht
®) Bezugspunkt  (Wandkorper)

zusatzliche Ansichts-VermaBungen

MaBlinie umdrehen anzeigen

FuBbodenaufbau (FFB) anzeigen
alle sichtbaren Schichten vermaBen

Abbrechen OK

Dodano symbole w bloku tekstowym. g
L A

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Wymiarowanie Opisy / Opisy tekstowe / dodaj tekst

Mustertext

Otwory moga by¢ wymiarowane na dwa sposoby: standardowe wymiarowanie, wymiarowanie
zakresu, ktory moze by¢ definiowany indywidualnie w kazdej warstwie.

A

Za pomocg tego przycisku symbole moga zosta¢ przejete.

Textoptionen
Q|| Standard

Bestehenden Text ersetzen Winkel
Bauteilname ubemehmen Text laden Textspeichen @ Schriftfarbe

Vorschau zeigen Abbrechen oK

Wybor obszaru z pomoc3 filtra wyboru. % }

Selektionsfilter 2D-Objekte  — [m] X

(] Alles/Nichis

Typauswahl

[E] MaBlinien
B tteraeen zostanie zaznaczone.
[E] RadiusmaBlinien
[ Linien

[ Polylinien
@] Ku:/enlimen . . ,
5 e poprzez obszar.. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ wybrany obszar.
Polygene
= K:efe
[ Bilder
[0 Makres

Abbrechen || 0K

Ulepszony przeglad dodanych rysunkow planu.

MaBstab 1: [100 Bauteile auflcaen Schiieben | | Einfigen

-13-

55

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Wybor / Wybierz obiekty 2D poprzez obszar.

£ W pierwszej kolejnosci nalezy wiaczy¢ filtr: kliknagé prawym klawiszem myszy naWybierz obiekty 2D

0 Beschrifng Zanim zaznacza Panstwo jaki$ element, mozliwe jest zdefiniowanie odpowiedniego filtra, ktory okresla co

Jesli rysunki zostaly juz dodane do aktualnego planu, wtedy zostang one
* ukaze z czerwonym opisem w oknie wyboru.
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Ulatwiona edycja obiektow 2D.
Funkcje ta znajda Panstwo po kliknigciu na obiekt lewym przyciskiem myszy.

Element zostanie zaznaczony czerwong ramka i pojawia si¢ mate
niebieskie kwadraty. Poprzez przecigganie jednej ze stron lewym

‘ “ klawiszem myszy, mozliwe jest dowolne dopasowanie wielkosci. W
przypadku najechania wskaznikiem myszy na czerwone obramowanie,
\ obiekt moze by¢ przesuwany w catosci. Nie ma juz koniecznosci
\ \ przywolywania specjalnego polecenia dla tego rodzaju edycji.

Funkcjonalno$¢ ta ma zastosowanie dla wszystkich obiektow 2D.

Poprawiona przejrzystos¢ w rysunku elementu budowlanego.

=

Ta funkcja znajduje si¢ z prawej strony: Utwérz rysunek elementu budowlanego

Jesli utworzony zostanie rysunek indywidualny elementu budowlanego, ktory znajduje si¢ w warstwie HRB, warstwa ta rowniez ukazana
zostanie w rysunku pogladowym. Przyktad: jesli dany element zostat przyporzadkowany do warstwy szkieletowej, wtedy w rysunku
pogladowym bedzie widoczna rowniez ta warstwa bez plyt i innych warstw $ciany.

Sefenansicnt 115 [om] Querscham 1215 [cm]

232

|23z

23

Rysunki elementow z informacja o wymaganych ilosciach.

=

= - Ta funkcja znajduje si¢ z prawej strony: Utwérz rysunek elementu
’ ~ budowlanego

Po przekazaniu danych do maszyny lub po wygenerowaniu numeréw CNC,

w oknie informacyjnym z prawej strony u dotu ukaza si¢ rowniez ilosci

Einzelholzzeichnung

Projekt
Bauabschnitt: Bauabschnitt T
Bauteil: Sparren (ID: 82)
CNC-Nr.: 4 Bauteile: 30 .
Ersté 15.12.2017 L ‘

| l elementow poszczegdlnych numeréw CNC.

Przekazanie danych do maszyny

1. Generowanie danych do maszyny Eksport danych / Maszyna
2. Nalezy zaznaczy¢ pole w gorny lewym rogu.
3. Klikngé w prawy przycisk ,,UTWORZ”.

-14-
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4. Raport maszynowy nalezy zatwierdzi¢ klikajac na OK.

Jesli w nastepnym kroku utworzone zostang rysunki czesciowe, wtedy ukazane zostang rowniez numery pozycji CNC oraz ilosci.

Nowe zarzadzanie warstwami 2D.

Funkcje ta mozna znalez¢ po kliknieciu prawym klawiszem myszy na: ,,Zarzadzaj warstwami” w widoku 2D.

Po utworzeniu widoku 2D automatycznie wygeneroaiaszestamiemnaistvastmlosismstym D dodane zostani ie wym arowanie lub
obiekty 2D, zostang one automatycznie przyporzadkowane do tej warstwy. Aby edytowaé warstwe 2D lub aby zalozy¢ nowa warstwe,

nalezy otworzy¢ ,,Zarzadzaj warstwami 2D”

i 2D-Layer verwalten X | Z lewej strony wyswietlone zostang wszystkie warstwy 2D, ktore juz istnieja.

Layer/Name sichtbar | gespert | \Warstwy przedstawione w szarym kolorze, tworzone zarzadzane sa przez Viskon

| 2D-Draufsicht automatycznie. Dotyczy to elementéw budowlanych oraz wszystkich automatycznych
i Bauteile O opisow, ktore moga by¢ wlaczane lub wylaczane poprzez ,,Ustawienia”

D Flachen ]

) = Warstwy przedstawione na niebiesko sa warstwami edytowanymi. Warstwa aktywna,
gyer_

ktora wybra¢ mozna poprzez ,, Wybor warstw” przyjmuje wymiarowania, opisy itp,
ktore dodawane sa w aktualnym widoku 2D.

Poprzez funkcje ,, Utworz nowa warstwe” mozliwe jest dodawanie kolejnych warstw,
na przyktad, aby moc, w zaleznosci od potrzeb, zmienia¢ widocznos¢ réoznych

| Neuen Layeranlegen | | oK || wymiarow lub opisow.

W zaktadce ,,Widoczno$¢” istnieje mozliwo§¢ wyswietlania lub ukrywania poszczegdlnych warstw.

W zaktadce ,,Zablokowane” istnieje mozliwos¢ zablokowania mozliwosci edycji poszczegdlnych warstw. Oznacza to, iz warstwy te
pozostaja co prawda widoczne w szarym kolorze, ale nie ma mozliwosci ich wyboru i przypadkowego usunigcia lub edycji.

Informacja: W przypadku importu pliku DXF lub DWG, znajdujace si¢ w nim zaimportowane warstwy zostajg przejete automatycznie i
moga by¢ pozniej edytowane lub usuwane.

Maszyna 2.5

Eksport Cambium

Eksport Cambium zawiera obecnie takze elementy ptytowe.

Interfejsy 2.6

Ulepszono eksport DWG oraz DXF

Funkcja ta znajduje si¢ u gory Plik / Eksport / 2D DXF/DWG
Podczas eksportu 2D DXF oraz DWG-Eksport eksportowane widoki zostang utworzone obok siebie.

S ———

2 aa EE H Lanu aE E

- =

Ulepszono import DWG oraz DXF
W przypadku importu 2D DXF oraz DWG istniejace warstwy zostang przejete do nowego sposobu zarzadzania i w zwigzku z tym moga
by¢ osobno wyswietlane lub ukrywane. Warstwy bez zadnej zawartos$ci zostang automatycznie usunigte.

-15-
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Import PDF

| Funkcja ta znajduje si¢ u gory Plik / Import / PDF

watre L 2618 o
v 166,158 e

h o= " Poprzez import PDF moga Panstwo obecnie
importowac rysunki PDF, DXF oraz DWG.
w—b -
X
AV N
I é [r]
|
A

Ulepszono import BTL

Import BTL zostat rozszerzony o niektore jednostki maszynowe.

Inne 2.7

Przyporzadkowanie elementu budowlanego do krawedzi belki.

Funkcje ta mozna wywotaé poprzez kliknigcie lewym klawiszem myszy na element budowlany, ktéry ma zosta¢ przyporzadkowany do
krawedzi belki. Nastgpnie, po kliknigciu prawym klawiszem myszy, wybra¢ nalezy ,,przyporzadkuj do warstwy stropu®.

Kopieren >
Als Element speichern

Einblenden

Ausblenden

Einem Bauabschnitt zuordnen

Gruppieren
Einem Layer zuordnen

Léschen

Material zuweisen

Verschieben / Drehen

Attribute »
Andern

Ansicht »
Einer Wandschicht zuordnen

Einer Deckenschicht zuordnen >

Datei zuweisen

Datei entfernen

Ausrissfrei setzen

Zurick

W dalszej kolejnosci nalezy wybra¢ przy pomocy lewego klawisza myszy wlasciwa warstwe stropu, do ktorej elementy maja zostaé
przyporzadkowane.

Przyporzadkowane moga zosta¢ rozne elementy budowlane, takie jak belki, elementy drewniane, faty, ptyty lub tez elementy stalowe, jak
dzwigary stalowe, katowniki itd.

-16 -
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Notatki dotyczace kondygnacji i etapow budowlanych

Funkcje tg odnajdziecie Panstwo u gory pod zaktadka: Kondygnacja / Notatki dot. kondygnacji lub tez, w przypadku etapow budowlanych:
Etapy budowlane / Notatki dot. etapow budowlanych.

Dzi¢ki funkcji dodawania notatek, mozliwe jest tworzenie dodatkowych informacji tekstowych dla pojedynczych kondygnacji oraz etapow
budowlanych.

Tooltip z filmem pomocniczym

Aby uzyska¢ mozliwo$¢ korzystania z filméw pomocniczych nalezy przej$¢ do zaktadki /
Pomoc / Pobierz filmy.

&) VisKon 11 A, B, Ca, Ch, TA, TF, M, Cb, St, Bloc

_ | = = ° S [ Teraz po najechaniu na jakis przycisk, wyswietlona zostanie nie tylko informacja o jego funkcji,
ale takze dostgpne filmy zwigzane z ta funkcja. Film zostanie odtworzony po kliknigciu na

podswietlony na niebiesko link.

YVaamEHed ~

4 -TAB-> Wand ans Dach v
anpassen.mpd-

ot

Usuwanie tekstow CNC.

o =

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony pod zaktadka Usun / Usun teksty CNC

QTR X Po kliknigciu przycisku kasowania pojawi si¢ okno, w ktorym ukazane bgda
Eite 2y eschenden Textovatin und wszystkie opisy CNC, ktore moga potem by¢ pojedynczo wybierane i

Hlekeioe usuwane. W celu poprawienia przejrzystosci, elementy zaznaczone
Py podswietlone zostang na czerwono.

Balken - Bautel Text 2
Balken - Bauteil Text 3
Balken - Bauteil Text 4
Balken - Bauteil Text 5
/! Balken - Bauteil Text 5
7] Balken - Bautsil Text 5

7] Auch nicht sichtbare Bauteile anzeigen
1 Abbrechen oK

-17-
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Obliczenia statyki dla krokwi.

Funkcja ta znajduje si¢ u gory pod zaktadka Edytuj / Obliczenia statyki dla belek drewnianych

Verkehrslast [KN/m2]

bl dddddd bl 2 Biddddlliddidld

Standige Last [KN/m2]

A4l s Bl llliilill

o iz. Stitzweite | = em A L . o
T O I Obecnie istnieje mozliwos$¢ uwzgledniania w
e @ (Sparen T goreiger 773 obliczeniach dla krokwi i pochylonych
: = [ em ) rren / geneigter Trager . , . .
e —— dzwigaréw skosu dachu oraz sity wiatru.
Dachneigung : | 0|
Material (Einbaufeuchte < 20 %) Wik ) KNim2
Volholz (C 24) [~
; HINWEIS :

Schneelast ist fihrende Verkehrslast,

]
(S el e Winddruck begleitende Verkehrslast

Kategorie Nutz-/Schneelast Rechteckquerschnit

[Schneelast Gber NN + 1000m - Breite: 12/em

[] beheizte Raume Héhe erf ivorh.: \ olem
@)

4

Zugange, Balkone u.a. Durchbiegung: pem

() Treppen, T

Mindesthohe berechnen

OK

Tworzenie nierownych powierzchni.

~ 1

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony: Plaska powierzchnia / Utwérz powierzchni¢ nier6wna

Za pomocy tej funkcji utatwione zostato tworzenie wizualizacji nieréwnego terenu.
Maja Panstwo do wyboru dwie metody tworzenia nierownej powierzchni: Tworzenie nierownej powierzchni:
1. Aby utworzy¢ nierdéwng powierzchni¢, moga Panstwo wybra¢ dowolne punkty z widoku 3D.

2. Tworzenie nierdwnej powierzchni poprzez linie:
Przy pomocy myszy nalezy najecha¢ na istniejace linie, na podstawie ktorych utworzona ma zosta¢ nierbwna powierzchnia.

Ponadto maja Panstwo do dyspozycji jeszcze 4 mozliwosci edycji utworzonych powierzchni:

1. Przesuwanie punktu (Nalezy klikng¢ lewym klawiszem myszy na dana powierzchni¢. Nastgpnie, przy pomocy lewego klawisza
myszy, nalezy wybra¢ punkt, ktory ma zosta¢ przesuniety, a nastepnie punkt, do ktérego ma nastapic¢ przesunigcie.)

2. Dodawanie punktu (Nalezy klikna¢ lewym klawiszem myszy na dang powierzchnig. Nastepnie, przy pomocy lewego klawisza

myszy, nalezy wybra¢ punkt, ktéry ma zosta¢ przesuniety, a nastepnie docelowe miejsce tego punktu.)

Dodawanie powierzchni (Nalezy klikng¢ lewym klawiszem myszy na dang powierzchni¢. Nastepnie, przy pomocy lewego

klawisza myszy, nalezy wybrac trzy punkty, pomigdzy ktorymi utworzona ma zosta¢ dodatkowa powierzchnia.)

4. Usuwanie powierzchni (Nalezy klikna¢ lewym klawiszem myszy na dang powierzchni¢ nieroéwna. Nastepnie, przy pomocy

lewego klawisza myszy, nalezy wybra¢ powierzchni¢ ktoéra ma zosta¢ usunigta.)

3 & g

g

-18 -
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>v lund2

-y’ Zuriek
Nt L
— lund2
2und 4 /
»<— 1lund2
2und 3 —}’
2
2und3 4 CresteCurvedFacellg = - o X
L Tnangiwraeg umdreben
Matena Fiasen grun
2

M3 Sndarfsemen  Stardard sbemehmen bbrechen ok |

Przyktad 1 Tworzenie nierdwnej powierzchni poprzez linie

1. Prosze zdefiniowa¢ wysokos¢ prowadzonej linie poprzez krotkie klikniecie lewym klawiszem myszy.

N

Zaznaczy¢ docelowa pozycje linie poprzez kliknigcie lewym klawiszem myszy

3. Wywota¢ podmenu poprzez kliknigcie prawym klawiszem myszy.
Punkty 1 do 3 powtarza¢ do momentu, az wszystkie linie wysokosciowe zaznaczone zostang na czerwono (tak jak pokazano na
rysunku).

4. Nastgpnie w podmenu wybra¢ opcje: ,,Gotowe™.

5. Otworzy si¢ okno z podgladem nowo utworzonej powierzchni, ktora nalezy zatwierdzic¢ klikajac na OK.

Wazne: Linie nalezy tworzy¢ zawsze w jednym kierunku, z prawej strony do lewej, tak jak w przyktadzie lub odwrotnie, z lewej do

"4 CreateCurvedFaceDig e - o X

v 6und? |4 5

Zurock
_tertig

Ao Sandard setzen || Standard uberrehmen | [ Abtrechen || OK |

prawej.
Przyktad 2 Tworzenie nierdwnej powierzchni

1. Najecha¢ punkty 1-6 klikajac na nie krotko lewym klawiszem myszy.

2. Wywota¢ podmenu poprzez klikni¢cie prawym klawiszem myszy oraz wybra¢ opcj¢: ,,Gotowe”

3. W pojawiajacym si¢ oknie istnieje jeszcze mozliwos$¢ wyboru funkcji: ,,Odwro¢ triangulacje” Roznice, ktora z tego wynika
mozna zauwazy¢ na obydwu okna z prawej strony na gébrnym zdjeciu.

Wazne: Jesli to mozliwe punkty nalezy wybiera¢ w kolejnosci rosnacej, gdyz w przeciwnym razie zaburzone moga zostac obliczenia
powierzchni.
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Tworzenie desek nastawczych na Scianie.

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony Jednostki maszynowe / deska nastawcza z rowkiem

Deski nastawcze tworzone moga by¢ rowniez bezposrednio w $cianie masywne lub szkieletowej. Nie

Erener s

sa wymagane dodatkowe elementy drewniane lub linie pomocnicze.

Als Sancurt sezen | Standaes barvabmen Sttechen || OK

Rozszerzenie filtra widocznosci Sciany.

¥|Wandachse . . . . , . . . ; . s e
s H — Funkcja ta znajduje si¢ u gory pod zaktadka Ustawienia widoczno$ci dla §cian po
@) mit Konturen B Transp X Massivitiiveedd kliknieciu prawym klawiszem myszy pod pozycja ,,Masywna/Uniwersalna‘.
Auswahl Schichttypen
| Alle Schichten | Keine Schichten B S . . . 1. al .
1] Platte
@ et RSt =/l ciany masywne ukrywane zostaje nie przez warstw¢ 1, ale przez opcje
L4} b 2
(@) Schicht 2 @ Schicht 7 ——— ,.Masywna/Uniwersalna”.
(] schicht 3 ] Schicht 8 @ Lattung
() Schicht 4 (] Schicht9 [4) schalung
[#] Schicht 5 [7] Schicht 10 [) Holzmassivplate
(%] Massivplatten [7] Schornsteine
Fenster Ture
 AllesiNichs | Alles/Nichs [
[7] Fenster [ Tiren
[] Rahmen [#] Rahmen
(] Laibung [4) Zarge
(] Fensterbank (7] Schwellenbrett
(] Griff ] Griff
| Abbrechen || oK |

Edycja dzwigarow stalowych.

8 |2

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony Edycja / Zmien

Aktualnie istnieje mozliwo$¢ edycji dzwigarow stalowych oraz dostosowanie
ich opiséw i wielko$ci za pomoca opcji ,,Edytuj”

Bezugskante auswahlen

©oL  ©oM ©OoR
OML ®MM  OMR
QOue Oum OwR

[ asbrechen || oK

Rozszerzono szukanie elementow

¢ Bauteil Suchen = X @ﬂ

Funkcja ta znajduje si¢ z lewej strony Edycja / Szukaj elementu

A

\wlonach soll gesucht werden?

(®) CNC Positionsnummer

i) Sagelistennummer

Podczas wyszukiwania elementéw istnieje mozliwos¢ wyboru, czy uwzglgdnione maja
by¢ wszystkie elementy lub tylko widoczne. Dzigki temu mozna zawezié
przeszukiwanie do poszczegdlnych etapow budowlanych lub kondygnacji.

[C zur aktuellen Suche hinzufigen

( [E nur sichtbare Bauteile wahlen

CNC Nummer : | |
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